Rechenaufgaben hiipfen

15

Altersgruppe: ab 6 Jahre

Material:
® Seile
® Zahlen

e gof. Wiirfel (bis zur Zahl drei und sechs, sowie Plus- und Minus-Zeichen)

Ziel des Spiels:

Uber die Visualisierung und die Bewegung die Fihigkeit des Rechnens unterstiitzen.

Aufgabenstellung:

Die Kinder hiipfen die Rechenaufgabe.

Durchfiihrung des Spiels:

Mit dem Kind zusammen werden die Seile und die Zahlen auf den Boden gelegt. Das Beispiel
auf dem Foto ist mit einer Hochstzahl von sieben dargestellt, da mein Raum dann endete.
Wenn die Aufgabe 5-3=? heifit, die auf einem Blatt oder Tafel geschrieben ist, hiipft das Kind
zu Feld 5, wiirde dann drei Felder zuriick hiipfen, um auf dem Feld 2 zu landen. Das Kind
kann dann die Summe 2 in der Aufgabe ergadnzen.

Variation:

e Statt hipfen, kdnnte anfangs gegangen oder spater gesprungen werden.
e Die Aufgabe kénnte auch durch Wirfeln erstellt
werden. Hier sollten Wiirfel, die bis drei oder

sechs anzeigen, vorhanden sein und ebenso ein

Wiirfel, der jeweils die Symbole Plus und Minus
anzeigt.

e Fir Altere Kinder kann auch der Minusbereich
(Ganze Zahlen, -1,-2...) als Feld mitangelegt
werden.
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Forderaspekte des Spiels:

e Mengenverstandnis
e Plus- und Minus erfahren
e Koordination

Idee von: Doris Kaurschill (Motopadin)
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