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Bauen, Verstecken und Suchen!

Material:

e Schaumstoffsteine (moglichst nicht die groRen)
e Leckerchen

e evtl. einen Wiirfel

e eine Zange, einen Loffel und/oder eine Pinzette.

Erste Variante:

Gemeinsam bauen wir mit den Schaumstoffelementen einen Turm, eine Mauer oder
dhnliches. Danach legen wir Hundeleckerchen an oder auf den Turm, oder zwischen einzelne
Elemente.

Hier kdnnte aueh-fiir den Transport eine Zange, ein Loffel oder eine Pinzette verwendet
werden.

AnschlieBend darf der Hund die Leckerchen suchen. Jetzt wird es spannend: bleiben die
Elemente stehen oder fallt etwas um?

Zweite Variante:

Wir machen ein Wettspiel.

Nacheinander bauen wir mit den Schaumstoffelementen einen Turm oder ein anderes
Bauwerk und verstecken an oder auf den Elementen die Hundeleckerchen.

AnschlieBend darf der Hund die Leckerchen suchen und fressen. Bei welchem Bauwerk fallen
mehr Steine? Der Spieler gewinnt, bei dem die meisten Elemente stehen bleiben.

Eine weitere Variante:

Wir oder der Hund wiirfeln zuvor. Je nachdem welche Zahl angezeigt wird, so viele
Leckerchen dirfen verteilt werden.
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Forderziele:
Beim Menschen:

e Material- und Raumwahrnehmung

e Konstruieren

e Handlungsplanung

e Zahlen- und Mengenverstandnis

e Feinmotorik (durch das Aufnehmen und den
Transport der Leckerchen)

e Kraftdosierung

e Abwarten/Impulskontrolle

e gegenseitige Interaktion

e Frustrationstoleranz (beim Verlieren konnen)

Beim Hund:

e Nasenarbeit,
e Impulskontrolle
e Signalarbeit

Viel Spal® beim Ausprobieren!

Quelle: Conny Schulz (AG Tiergestiitzte Motopadie)
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