
1/23 2/23 3/23 4/23 5/23 6/23 7/23 8/23 9/23 10/23 11/23 12/23 
 

DBM e.V. „Idee des Monats“ 2023 – www.motopaedie-verband.de – 10. Februar 2023 
 

„Die Piraten erobern den Bewegungsraum“- 
eine Idee für die fünfte Jahreszeit 
 
Altersgruppe: 4 - 6 Jahre 
Material:  

 Kletternetz, Fallschutzmatten 
 Möglichst viele Schuhkartons 
 Pappröhren, Pappe, Stifte, Schere 
 Bälle 
 Stofftier 

 

Durchführung:  

 Im Bewegungsraum finden die Kinder das Kletternetz vor. Zum Einstieg findet ein Gespräch 
zum Thema „verkleiden“ statt. Dieses Jahr tritt vermehrt der Wunsch auf, sich als Pirat zu 
verkleiden. Perfekt um zu überlegen, was ein Pirat eigentlich alles so braucht.  
 

Bei dieser Idee gestalten sich die Kinder zunächst 
aus den zahlreichen Schuhkartons ein 
Piratenschiff ganz nach ihren Wünschen und 
Vorstellungen. Der Kreativität sind dabei keine 
Grenzen gesetzt. Bei dem abgebildeten Schiff 
durfte eine Piratenflagge nicht fehlen, daher sind 
bei den Materialangaben Pappröhren, Pappe, 
Stifte und eine Schere aufgeführt. Dies kann 
beliebig verändert und auch mit anderen 
Materialien umgesetzt werden. Nach dem 
Schiffsbau entstehen erste Spielideen auf dem 
Piratenschiff. Die Kinder klettern das Netz rauf 
und runter und machen sich damit vertraut. Es 
entstehen Gespräche über Kanonenkugeln, die 
vom Schiff aus „abgefeuert“ werden sollen. 
Daraufhin werden Softbälle in dem Kletternetz 

auf unterschiedlichen Höhen platziert. Aufgabe ist es, die Kanonenkugeln zu erreichen und 
vom Netz aus auf ein beliebiges Ziel zu werfen. Aus dem Piratenschiff ist außerdem ein 
kleiner Adler aus seinem Käfig geflogen. Dieser sitzt jetzt ganz oben auf dem Netz. Dieser 
sollte nach Möglichkeit auch wieder in seinen Käfig zurück. Da braucht es schon etwas Mut, 
um bis nach ganz oben zu klettern!  
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Variationen: 

Zu dem Thema lassen sich unterschiedliche Geschichten erzählen und erfinden und sind von 
Gruppe zu Gruppe verschieden. In dem Netz können andere Materialien (auch kleinere), die 
zur Verfügung stehen, platziert werden (z.B. Muscheln, Taler). Es können Aufgaben im Team 
umgesetzt werden, welche Absprachen erfordern. So können Muscheln, Kanonenkugeln etc. 
gemeinsam eingesammelt und zum Schluss gegen einen Schatz eingetauscht werden.  

Probiert doch einfach mal aus, was dabei so alles entstehen kann .  

 
Förderbereiche: 

• Kreativität und Fantasie  

• Kommunikation (Kooperation, Lösungsstrategien) 

• Handlungsplanung  

• Selbstwirksamkeit  

• Koordination  

• Achtsamkeit  

 
 
 
      

 
Quelle: Julia Weinand (LV Rheinland-Pfalz) 

                 
 

 
 

                    

 

 

 

 

 

 

 

 


