Europa

Material:

* Seile

* Papierblatter
* Edding

* Kreppband

* Geografische Karte (Nordeuropa,
Nordwesteuropa, Nordosteuropa,
Westeuropa, Mitteleuropa, Stideuropa,
Sidwesteuropa, Stidosteuropa, Osteuropa)

* Landernamen
* Hauptstadte

Durchfiihrung:

1. Variation:
Decke mit bedruckten europdischen Landern auf den Boden legen. (Foto)

Mit Seilen kdnnte die jeweilige geografische Lage (z.B. Westeuropa: Niederlande, Belgien,
Frankreich, Luxemburg) grob ab-/eingegrenzt werden. Ziel: Zubrdn_ung geografischen Lage
und welches Land dazu gehort. '

2. Variation:
Decke mit bedruckten europdischen Landern auf den Boden legen.

Die Sandsackchen konnten auf die Lander geworfen werden und das Kind sagt, zu welcher
geografischen Lage das Land gehdrt und welche Hauptstadt es hat.
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3. Variation:

Zur Vorlage die Karte von européischen Landern (geografischen Lage) bereitlegen. Der
Jugendliche kann die geografische Lage z.B. von Mitteleuropa versuchen mit Seilen selbst zu
legen oder mit Kreppband zu kleben (wesentlich schwieriger). Lander und Hauptstddte auf
Papier schreiben lassen und in die entsprechende geografische Lage legen lassen.
Angrenzende Gebiete konnten ebenso gelegt werden, sodass zum Schluss das komplette
Europa gelegt wurde.

Weitere Variationen:

e Memory mit drei Karten (geografische Lage, Land und Hauptstadt)
e Hier kdnnten noch viele weitere Spiel-ldeen dazukommen, wie das Einbinden von

Flaggen, Berge, Flisse usw. da sind euch keine Grenzen gesetzt, lasst eurer Fantasie
freien Lauf.

Forderbereiche:

* Forderung der Raumwahrnehmung
* Wissensvermittlung Europa
* Merkfahigkeit

Quelle: Doris Kaurschill (Motopadin)
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